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-PREMIERES REFLEXIONS & PREMIERES PROPOSITIONS -

En 2016, ’Ecomusée Vendéen «Le Daviaud» commande au Collectif Autre Direction un stand
artistique itinérant afin d’annoncer sur les festivals et les marchés 'ouverture attendue du nouveau
musée en avril 2017.

Cette petite charette poétique trouve un réel succés aupres du public. L'écomusée fait alors part
de son souhait de continuer son compagnonage avec le Collectif Autre Direction en lui confiant la
conception et la réalisation de trois sculptures animées et manipulables par le public du musée.

Pour répondre a la nécessité de grande résistance mécanique des manipulations, nous avons
cette fois choisi de créer des objets métalliques faisant écho a des oeuvres telles que celle de Calder ou
Petit Pierre mais pouvant aussi, comme dans le travail de Tingueli, laisser apparaitre les mécanismes de
mouvement et leurs poésie intrinséque.

Les trois oeuvres seront congues dans un esprit ludique et réprondront de maniére poétique
mais aussi didactique a trois thémes précis : les objets fermiers, les habits traditionnels, les animaux
d’élevage.

Vous trouverez dans ce dossier les premiéres réflexions et propositions que nous ont inspirés ces
trois themes. Ces propositions seront bien sur amenées a s’affiner grace a une réflexion partagée avec
I’équipe de ’écomusée : listes précises des objets exposés, échantillons et autres informations utiles a la
créations d’objets artistiques aux mieux documentés.

C’est avec un grand plaisir que nous nous langons dans cette nouvelle aventure artistique et sou-
haitons sincérement vous remercier de nous avoir confié la création de ces trois sculptures mobiles et
participatives.

Thomas Feuillet,
pour le Collectif Autre Direction



OBJETS FERMIERS

Objectif : retrouver la fonction des objets présentés dans la piéce.

Enattendantd’avoirune présentation détailléedesobjetsetfonctionsd’objets,
nousavonsimaginéune manipulationsimplefaisantdécouvrirdansunpetitcar-
roussel, un défilé de personnages mettant en action chacun des objets.

Unemanivellesituéesurlec6téduprésentoir, manipulable parlesvisiteurs, met-
tra en mouvement une petite farandole de personnages mécaniques .

Avec une idée plus précise des objets
a présenter, il sera possible de propo-
serunemanipulation plusspécifique et
plus ludique.

On pourra imaginer des interractions
propres a mettre en valeur des qua-
lités d’'objets :

- Objet roulants

- Objets contenant

- Ustensiles manuels
- Machines outils

- etc







ANIMAUX D’ELEVAGE

Objectif:découvrirquelssontlesanimauxélevésalafermeetcequ’ils produisent

proposition 1

Afin de traiter chacun des aspects détaillés dans le cahier des charges,

nous avons imaginé une premiére proposition mettant en scéne chaque
animal dans les diverserses situations de sa vie a la ferme, jusque dans

dans |l'assiette.

Quatre manivelles pour quatre animaux.

Une premiére manivelle pourra mettre en mouvement :

- Une roue de vraies plume (que le visiteur sera invité a caresser).
- Une poule qui picore.

- Une poule qui pond un ceuf.

- Un personnage plumant une poule.

Une fois découvert cette premiere série de petites animations, le visiteur
pourra passer a la manivelle suivante présentant cette fois la vie du ca-
nard, et ainsi de suite pour la vache et le mouton.

Sur la partie supérieure de la tablette se trouvera une sculpture présentant
deux personnages attablés et entourés des divers produits issus de l'ex-
ploitation des animaux d’élevages. - W,-
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ANIMAUX D’ELEVAGE

proposition 2

Cettre seconde proposition met scéne un personnage essayant d’attraper
une poule, un couteau a la main. Il y a peu de chance qu’il y arrive mais qui

sait... On tourne la manivelle et le voila qui reprend sa poursuite inlassa-
blement.

Sur son chemin se trouvent de petits ilots de vie :

- Un fermier tirant le lait d’'une vache, un troupeau de moutons paissant au
pré, un renard affamé tournant autour d’un poulailler. Un chat perché dans
un arbre observe amusé tout ce petit théatre de la vie a la ferme.

Avec cette mise en scéne, nous avons choisi de mettre de c6té certains points
contenus dans le cahier des charges au profit d’un univers plus poétique.
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HABITS TRADITIONNELS

Objectif : découvrir et reconnaitre les différents tissus utilisés pour la réa-
lisation des habits maraichins.

proposition 1

Trois roues : une pour la téte, une pour le corps, une pour les jambes.

En manipulantchaqueroue, le visiteur recomposera un personnage cohérent.
Lescostumesserontréalisésapartirdestissustraditionnels.De cettefacon tout
encherchantarecomposerunpersonnage, levisiteuraural’occasiondetoucher
les différents textiles.

Rienn’interdiraaumanipulateurde placerunetéted’homme moustachusurun
corps de femme en robe de mariée !






HABITS TRADITIONNELS

proposition 2

Dans cette proposition, le visiteur se trouvera face a une série de leviers
permettant de faire apparaitre ou disparaitre des silhouettes de person-
nages et des éléments de décors.

Lebutseraderecomposerunesituationcohérenteassociantunpersonnageaun
contexte particulier.

Dans ce jeu, si un ensemble cohérent sera facile a recomposer, on pourra
aussi s'amuser en créant des situations comiques, poétiques et inatendues.
Comme dans I'exemple ci contre en superposant les éléments de la ferme
et ceux du mariage...
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